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Instrukcja obstugi

ColorEdge: CS2731

Monitor graficzny LCD

UWAGA

Nalezy doktadnie przeczytac¢ niniejsza instrukcje obstugi oraz srodki ostroznosci, aby
zapoznac sie z zasadami bezpiecznego korzystania z urzadzenia.

e Podstawowe informacje dotyczace instalacji i podtaczenia monitora do
komputera znajduja sie w przewodniku instalacji.

e Najnowsza wersje instrukcji obstugi mozna pobrac na stronie
http://www.eizoglobal.com.



http://www.eizoglobal.com/

Rozmieszczenie informacji ostrzegawczych
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Niniejszy produkt dostosowano do warunkéw uzytkowania regionu, do ktérego zostat
dostarczony. Jezeli bedzie uzywany poza regionem oryginalnego dostarczenia, jego
funkcjonowanie moze odbiega¢ od specyfikacji.

Zadna cze$é¢ niniejszej instrukgji nie moze byé powielana, przechowywana w
systemach wyszukiwania lub rozpowszechniana w jakiejkolwiek formie za pomoca

elektronicznych, mechanicznych lub innych srodkéw przekazu bez pisemnej zgody
EIZO Corporation.

Firma EIZO Corporation nie jest zobowigzana do zachowania poufnosci
przedtozonych jej materiatow i informacji, chyba ze wynika to z wczesdniejszych
ustalen. Cho¢ EIZO dotozyto wszelkich staran, aby niniejsza instrukcja zawierata
aktualne informacje, jednoczesnie zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w
specyfikacji monitora bez uprzedzenia.



Informacje o urzadzeniu

Poza zastosowaniami ogolnymi, takimi jak tworzenie dokumentéw i wyswietlanie
tresci multimedialnych, monitor nadaje sie réwniez do zastosowan wymagajacych
wiernego odtwarzania koloréw, m.in. tworzenia grafiki i przetwarzania obrazéw
cyfrowych.

Niniejszy produkt dostosowano do warunkéw uzytkowania regionu, do ktoérego
zostat dostarczony. Jezeli bedzie uzywany poza regionem oryginalnego dostarczenia,
jego funkcjonowanie moze odbiegac od specyfikacji.

Gwarancja moze nie obejmowac zastosowan innych niz te opisane w niniejszej
instrukgji.

Specyfikacja zamieszczona w niniejszej instrukcji dotyczy wytacznie sytuacji, w ktorej
wykorzystywane sg dotagczone do monitora kable zasilajgce oraz wskazane przez
producenta kable sygnatowe.

Nalezy korzystac tylko z opcjonalnych akcesoriow wyprodukowanych lub
zaaprobowanych przez producenta monitora.

Przed ustawieniem monitora na biurku nalezy sprawdzi¢ powierzchnie blatu — jesli jest
lakierowana, kolor moze przywiera¢ do spodu stopki monitora ze wzgledu na sktad

gumy.

Stabilizacja parametréw pracy elektroniki zajmuje okoto 30 minut, w zwigzku z czym
regulacje ustawien monitora nalezy przeprowadzac co najmniej 30 minut od jego
wigczenia.

Aby ograniczy¢ zmiany podswietlenia spowodowane dtugim uzytkowaniem i
zachowac stabilnos¢ wyswietlanego obrazu, zaleca sie ustawic niski poziom jasnosci
monitora.

Kiedy na ekranie przez dtuzszy czas wyswietlany jest statyczny obraz, moga pojawic
sie efekty powidoku (poprzedni obraz pozostanie widoczny na ekranie). Aby uniknac
wyswietlania tego samego obrazu przez dtuzszy czas, nalezy skorzystaé z wygaszacza
ekranu lub funkgcji Power Save. Czasami efekt powidoku moze pojawic sie nawet, jesli
obraz nie byt wyswietlany dtugo. W takiej sytuacji nalezy zmieni¢ wyswietlany obraz
lub wytaczy¢ monitor na kilka godzin, by usuna¢ efekt powidoku.

Jesli monitor jest wigczony przez dtuzszy czas, na ekranie moga sie pojawic ciemne
smugi i wypalone obszary. Aby maksymalnie wydtuzy¢ zycie monitora, zaleca sie jego
okresowe wytaczanie.

Aby monitor wygladat jak nowy i dziatat jak najdtuzej, zaleca sie jego regularne
czyszczenie (patrz ,Czyszczenie” na str. 5).



Panel LCD wyprodukowano z zastosowaniem precyzyjnej technologii, ale na ekranie
moga pojawic sie uszkodzone piksele, widoczne jako czarne lub swiecace punkty. Nie
jest to wada produktu, ale cecha samego panelu LCD. Procent dziatajgcych pikseli
wynosi 99,9994% lub wiece;.

Podswietlenie panelu LCD ma okreslong zywotnos¢. Sposob uzytkowania panelu (np.
ciggte wyswietlanie obrazu przez dtugi czas) moze jednak skroci¢ okres
funkcjonowania podswietlenia. Kiedy ekran zacznie ciemnie¢ lub migota¢, nalezy
skontaktowac sie z autoryzowanym serwisem EIZO.

Nie nalezy silnie naciska¢ panelu ani ramek obudowy, gdyz moze to spowodowac
powstanie zaktdcen wyswietlanego obrazu. Staty nacisk na powierzchnie panelu LCD
moze doprowadzi¢ do pogorszenia jego pracy, a nawet do jego uszkodzenia. Jesli
slady nacisku sa stale widoczne na ekranie, wyswietl czarny lub biaty obraz i zostaw
wigczony monitor — mozliwe, ze symptomy ustapia.

Nie wolno rysowac ani naciska¢ panelu ostrymi przedmiotami, gdyz moze to
spowodowac jego uszkodzenie. Nie nalezy tez czysci¢ ekranu papierowymi
chusteczkami, poniewaz moga one porysowac powierzchnie panelu.

Kiedy zimny monitor zostanie wstawiony do cieptego pomieszczenia lub gdy
temperatura w pomieszczeniu szybko rosnie, wewnatrz i na zewnetrz monitora moze
skondensowac sie para wodna. W takim przypadku nie nalezy wtgcza¢ monitora do
momentu ustagpienia kondensacji. W przeciwnym wypadku moze to doprowadzic¢ do
uszkodzenia urzadzenia.



Czyszczenie

W razie potrzeby plamy na panelu lub obudowie mozna usuna¢ miekka, wilgotna
szmatka.

Uwaga

e Substancje takie jak alkohol i roztwdr antyseptyczny moga spowodowac
zmiany potysku, matowienie i blaknigecie obudowy lub panelu, a takze
pogorszenie jakosci wyswietlanych obrazéw.

e Nie nalezy uzywac rozcienczalnikdw, benzenu, olejow parafinowych ani
sciernych srodkéw czyszczacych, gdyz moze to spowodowac uszkodzenie
panelu lub obudowy.

Informacja

Do czyszczenia obudowy i panelu zaleca sie opcjonalny zestaw EIZO ScreenCleaner.

Czynniki wplywajace na komfort uzytkowania

e Nadmiernie rozjasniony lub przyciemniony obraz moze wptywac na wzrok.
Dostosuj jasnos$¢ wyswietlanego obrazu do warunkdéw oswietleniowych
otoczenia.

e Dtuga praca z monitorem moze meczy¢ wzrok. Zaleca sie robienie 10-
minutowych przerw po kazdej godzinie pracy.
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Rozdziat 1 - Wprowadzenie
W ponizszym rozdziale opisano funkcje monitora oraz umieszczone na nim przyciski.

1.1 Podstawowe cechy

e Programowalne przyciski

Najczesciej uzywane funkcje mozna przypisac¢ do przyciskdw znajdujacych sie z
przodu monitora. Do programowalnych funkcji naleza:

e Brightness (jasnos¢)

e Prev. Color Mode (poprzedni tryb wyswietlania)
e Information (informacje o monitorze)

Zobacz ,Rozdziat 3 — Programowalne przyciski” na str. 22).

e Obstuga DisplayPort Alt Mode / Zasilanie USB

Urzadzenie wyposazono w ztgcze USB-C kompatybilne z trybem DP Alt Mode oraz
zasilaniem przez USB. Stuzac jako zewnetrzny monitor, CS2731 moze dostarczac
zasilanie do laptopa (maksymalnie 60 W).

Sygnaty wideo

::::::::::::::
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Zasilanie

Informacja

e Aby méc skorzystac z tadowania, podtgczone urzadzenie musi mie¢ ztgcze USB-
C obstugujace te funkcje. Mozliwos¢ tadowania zalezy od uzytego urzadzenia
zewnetrznego.

e Aby moc przesytac sygnaty wideo, podtaczone urzadzenie musi miec ztgcze
USB-C obstugujace te funkgje.

e Urzadzenie podfagczone do monitora bedzie sie tadowac nawet wtedy, gdy
monitor przejdzie w tryb oszczedzania energii.



1.2 Przyciski i kontrolki

e Przéd

1. Przyciski sterujace Stuza do nawigowania po menu wyswietlonym
na ekranie. Po nacisnieciu przycisku pojawia sie
powigzane z nim menu. Po wtaczeniu zasilania

kontrolki przyciskow zaswieca sie na biato.

2. Przycisk zasilania Stuzy do wtaczania i wytaczania zasilania.
Po wiaczeniu zasilania kontrolka przycisku
zaswieci sie na jeden z ponizszych kolorow,
informujacych o stanie monitora:

Biaty — monitor pracuje

Pomaranczowy — tryb oszczedzania energii
Brak koloru — monitor wytaczony
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3. Raczka Stuzy do przenoszenia monitora.
Uwaga
Jedna reka mocno chwy¢ podstawe monitora, a
druga ztap raczke, aby przenies¢ urzadzenie.
4. Przycisk blokady Stuzy do odtaczenia stopki od monitora.
5. Port USB typu A Stuzy do podtaczenia peryferyjnego urzadzenia USB.
(downstream) Obstuguje standard USB 3.1 Gen 1. Oznaczony jest
na niebiesko.
6. Gniazdo zabezpieczajace | Zgodne z wymogami systemu bezpieczenstwa
Kensington MicroSaver.
7. Stopka" Stuzy do regulacji wysokosci, nachylenia i obrotu
monitora.
8. Uchwyt na kable Stuzy do schowania kabli monitora (zobacz ,7.3
Montaz i demontaz uchwytu na kable" na str. 50).
9. Glowny wiacznik zasilania | Wiaczanie (1) i wytaczanie () zasilania

10. Z}acze zasilania

Stuzy do podtaczenia kabla zasilajacego.

11. Ztacze DVI

Stuzy do podtaczenia zewnetrznego urzadzenia z
wyjsciem DVI.

12. Ztacze HDMI

Stuzy do podtaczenia zewnetrznego urzadzenia z
wyjsciem HDMI.

13. Ztacze DisplayPort

Stuzy do podtaczenia zewnetrznego urzadzenia z
wyjsciem DisplayPort.

14. Port USB-C (upstream)

Stuzy do podtaczenia urzadzenia ze ztgczem USB-C.




15. Port USB typu B
(upstream)

Stuzy do podtaczenia kabla USB dla
oprogramowania, ktére wymaga potaczenia USB lub
dla funkcji huba USB. Oznaczony jest na niebiesko.

16. Port USB-A (downstream)

Stuzy do podtaczenia peryferyjnego urzadzenia USB.
Obstuguje standard USB 2.0.

"I Opcjonalne ramie do monitora lub opcjonalng stopke mozna zamocowaé po odtaczeniu
stopki (zobacz , 7.2 Montaz opcjonalnego ramienia do monitora” na str. 48).
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1.3 Obstugiwane rozdzielczosci

Monitor obstuguje nastepujace rozdzielczosci:

e DVI

Rozdzielczosé | Odéwiezanie™ | TionoWa czestotliwose | Dual = | - Single
odswiezania Link Link
640 x 480 P 59,940 Hz v v
640 x 480 P 60,000 Hz v v
720 x 400 P 70,087 Hz v v
800 x 600 P 60,317 Hz v v
1024 x 768 P 60,004 Hz v v
1280 x 720 P 50,000 Hz v v
1280 x 720 P 59,940 Hz v v
1280 x 720 P 60,000 Hz v v
1280 x 960 P 60,000 Hz v v
1280 x 1024 P 60,020 Hz v v
1600 x 1200 P 60,000 Hz v v
1680 x 1050 P 59,883 Hz v v
1680 x 1050 P 59,954 Hz v v
1920 x 1080 P 23,976 Hz v v
1920 x 1080 P 24,000 Hz v v
1920 x 1080 P 25,000 Hz v v
1920 x 1080 P 29,970 Hz v v
1920 x 1080 P 30,000 Hz v v
1920 x 1080 P 50,000 Hz A v
1920 x 1080 P 59,934 Hz A v
1920 x 1080 P 59,940 Hz A v
1920 x 1080 P 60,000 Hz A v
1920 x 1200 P 59,950 Hz A v
2560 x 1440 P 29,935 Hz - v
2560 x 14407 P 59,951 Hz v -

1 P: od$wiezanie progresywne

"2 Konieczne jest ustawienie formatu sygnatu (zobacz ,Signal Format” na str. 42).

"3 Rozdzielczo$é zalecana
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o DisplayPort

.| Odéwiezanie | Hemowa | RGB., | vy | veber | RGB
Rozdzielczos¢ - czestotliwos¢ | RGB /
L. . . 4:4:4 4:2:2 4:4:4

odswiezania YUV
640 x 480 P 59,940 Hz \ 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
640 x 480 P 60,000 Hz \ 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
720 x 400 P 70,087 Hz \ 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
720 x 480 (4:3) P 59,940 Hz \ 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
720 x 480 (4:3) P 60,000 Hz \ 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
72(01 g:;80 P 59,940 Hz \ 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
72(01 g:;‘;80 P 60,000 Hz \ 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
800 x 600 P 60,317 Hz \4 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
1024 x 768 P 60,004 Hz \ 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
1280 x 720 P 50,000 Hz \ 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
1280 x 720 P 59,940 Hz \ 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
1280 x 720 P 60,000 Hz \ 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
1280 x 960 P 60,000 Hz v 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
1280 x 1024 P 60,020 Hz v 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
1600 x 1200 P 60,000 Hz v 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
1680 x 1050 P 59,883 Hz v 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
1680 x 1050 P 59,954 Hz v 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
1920 x 1080 P 23,976 Hz v 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
1920 x 1080 P 24,000 Hz v 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
1920 x 1080 P 25,000 Hz v 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
1920 x 1080 P 29,970 Hz v 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
1920 x 1080 P 30,000 Hz v 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
1920 x 1080 P 50,000 Hz v 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
1920 x 1080 P 59,934 Hz \ 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
1920 x 1080 P 59,940 Hz \ 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
1920 x 1080 P 60,000 Hz \ 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
1920 x 1200 P 59,950 Hz \ 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
2048 x 1080 P 24,000 Hz \ 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
2048 x 1080 P 48,000 Hz \ 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
2560 x 14407 P 29,935 Hz \ 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
2560 x 14407 P 59,951 Hz \ 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit

1 P: od$wiezanie progresywne
"2 Rozdzielczo$¢ zalecana
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e HDMI

Pionowa

RGB,

Rozdzielczos¢ Odsw::ezame czestotliwos¢ | RGB / yeher yeber RGB
. .. 4:4:4 4:2:2 4:4:4
odswiezania YUV
12/10/8 | 12/10/8 | 12/10/8
Vv
640 x 480 P 59,940 Hz bit bit bit
12/10/8 | 12/10/8 | 12/10/8
Vv
640 x 480 P 60,000 Hz bit bit bit
12/10/8 | 12/10/8 | 12/10/8
Vv
720 x 400 P 70,087 Hz bit bit bit
12/10/8 | 12/10/8 | 12/10/8
: Vv
720 x 480 (4:3) | 59,940 Hz bit bit bit
720 x 480 (4:3) P 59,940 Hz ' 12/1.0/8 12/1.0/8 12/1.0/8
bit bit bit
. Vv
720 x 480 (4:3) | 60,000 Hz 12/1.0/8 12/1.0/8 12/1.0/8
bit bit bit
. Vv
720 x 480 (4:3) p 60,000 Hz 12/1.0/8 12/1.0/8 12/1.0/8
bit bit bit
720 x 480 12/10/8 | 12/10/8 | 12/10/8
Vv
(16:9) ! 29,940 Hz bit bit bit
720 x 480 12/10/8 | 12/10/8 | 12/10/8
Vv
(16:9) P 29,940 Hz bit bit bit
720 x 480 v 12/10/8 | 12/10/8 | 12/10/8
(16:9) ! 60,000 Hz bit bit bit
720 x 480 v 12/10/8 | 12/10/8 | 12/10/8
(16:9) P 60,000 Hz bit bit bit
Vv
720 x 576 (4:3) | 50,000 Hz 12/1.0/8 12/1.0/8 12/1.0/8
bit bit bit
Vv
720 x 576 (4:3) p 50,000 Hz 12/1.0/8 12/1.0/8 12/1.0/8
bit bit bit
720 x 576 | 50,000 Hz v 12/10/8 | 12/10/8 | 12/10/8
(16:9) bit bit bit
720 x 576 v 12/10/8 | 12/10/8 | 12/10/8
(16:9) P >0,000 Hz bit bit bit
800 x 600 P 60,317 Hz v 12/1.0/8 12/1.0/8 12/1.0/8
bit bit bit
1024 x 768 P 60,004 Hz v 12/1.0/8 12/1.0/8 12/1.0/8
bit bit bit
12/10/8 | 12/10/8 | 12/10/8
Vv
1280 x 720 P 50,000 Hz bit bit bit
12/10/8 | 12/10/8 | 12/10/8
Vv
1280 x 720 P 59,940 Hz bit bit bit
12/10/8 | 12/10/8 | 12/10/8
Vv
1280 x 720 P 60,000 Hz bit bit bit
12/10/8 | 12/10/8 | 12/10/8
Vv
1280 x 960 P 60,000 Hz bit bit bit
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12/10/8 | 12/10/8 | 12/10/8
Vv
1280 x 1024 P 60,020 Hz bit bit bit
12/10/8 | 12/10/8 | 12/10/8
Vv
1600 x 1200 P 60,000 Hz bit bit bit
12/10/8 | 12/10/8 | 12/10/8
Vv
1680 x 1050 P 59,883 Hz bit bit bit
12/10/8 | 12/10/8 | 12/10/8
Vv
1680 x 1050 P 59,954 Hz bit bit bit
12/10/8 | 12/10/8 | 12/10/8
Vv
1920 x 1080 P 23,976 Hz bit bit bit
12/10/8 | 12/10/8 | 12/10/8
Vv
1920 x 1080 P 24,000 Hz bit bit bit
12/10/8 | 12/10/8 | 12/10/8
Vv
1920 x 1080 P 25,000 Hz bit bit bit
1920 x 1080 P 29,970 Hz v 12/1.0/8 12/1.0/8 12/1.0/8
bit bit bit
1920 x 1080 P 30,000 Hz v 12/1.0/8 12/1.0/8 12/1.0/8
bit bit bit
1920 x 1080 P 50,000 Hz v 12/1.0/8 12/1.0/8 12/1.0/8
bit bit bit
1920 x 1080 I 50,000 Hz v 12/1.0/8 12/1.0/8 12/1.0/8
bit bit bit
1920 x 1080 P 59,934 Hz v 12/1.0/8 12/1.0/8 12/1.0/8
bit bit bit
1920 x 1080 P 59,940 Hz v 12/1.0/8 12/1.0/8 12/1.0/8
bit bit bit
Vv
1920 x 1080 | 59,940 Hz 12/1.0/8 12/1.0/8 12/1.0/8
bit bit bit
Vv
1920 x 1080 p 60,000 Hz 12/1.0/8 12/1.0/8 12/1.0/8
bit bit bit
'
1920 x 1080 | 60,000 Hz 12/1.0/8 12/1.0/8 12/1.0/8
bit bit bit
1920 x 1200 P 59,950 Hz v 12/1.0/8 12/1.0/8 12/1.0/8
bit bit bit
2048 x 1080 P 24,000 Hz v 12/1.0/8 12/1.0/8 12/1.0/8
bit bit bit
2048 x 1080 P 48,000 Hz v 12/1.0/8 12/1.0/8 12/1.0/8
bit bit bit
. 12/10/8 | 12/10/8 | 12/10/8
2 Vv
2560 x 1440 P 29,935 Hz bit bit bit
2560 x 1440% P 59,951 Hz v 8 bit 12/b1i'?/8 8 bit

1 P: od$wiezanie progresywne, I: od$wiezanie z przeplotem (interlace)
"2 Rozdzielczo$¢ zalecana
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e USB-C

Rozdiclczose | OdSWiezanie cz:s':’:tfi"v“’;éé Normal, | YCbCr | YCbCr | RGB
1 .. . Extra 4:4:4 4:2:2 4:4:4
odswiezania
640 x 480 P 59,940 Hz v 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
640 x 480 P 60,000 Hz v 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
720 x 400 P 70,087 Hz v 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
720 x 480 (4:3) P 59,940 Hz v 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
720 x 480 (4:3) P 60,000 Hz v 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
720 x 480 p 59,940 Hz v 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
(16:9)
720 x 480 p 60,000 Hz v 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
(16:9)

800 x 600 P 60,317 Hz v 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
1024 x 768 P 60,004 Hz v 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
1280 x 720 P 50,000 Hz v 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
1280 x 720 P 59,940 Hz v 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
1280 x 720 P 60,000 Hz v 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
1280 x 960 P 60,000 Hz v 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
1280 x 1024 P 60,020 Hz v 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
1600 x 1200 P 60,000 Hz v 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
1680 x 1050 P 59,883 Hz v 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
1680 x 1050 P 59,954 Hz v 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
1920 x 1080 P 23,976 Hz v 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
1920 x 1080 P 24,000 Hz v 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
1920 x 1080 P 25,000 Hz v 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
1920 x 1080 P 29,970 Hz v 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
1920 x 1080 P 30,000 Hz v 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
1920 x 1080 P 50,000 Hz v 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
1920 x 1080 P 59,934 Hz v 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
1920 x 1080 P 59,940 Hz v 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
1920 x 1080 P 60,000 Hz v 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
1920 x 1200 P 59,950 Hz v 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
2048 x 1080 P 24,000 Hz v 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
2048 x 1080 P 48,000 Hz v 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
2560 x 14407 P 29,935 Hz v 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit
2560 x 14407 P 59,951 Hz v 10/8 bit | 10/8 bit | 10/8 bit

1 P: od$wiezanie progresywne
"2 Rozdzielczo$¢ zalecana
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1.4 Ustawienie rozdzielczosci

Aby zmieni¢ rozdzielczos$¢ ekranu po podtaczeniu monitora do komputera, wykonaj
nastepujace czynnosci:

Windows 10

1.

u

Kliknij prawym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu na pulpicie poza
ikonami.

Z wyswietlonego menu kontekstowego wybierz opcje ,Ustawienia ekranu”.
Jesli do komputera podtaczonych jest kilka wyswietlaczy, w tym laptop,
wybierz opcje ,Rozszerz te ekrany” z rozwijanej listy ,Wiele ekranow”, a
nastepnie zatwierdz zmiany. Po zmianie ustawien wybierz monitor z menu
+Wybierz i zmien rozmieszczenie wyswietlaczy”.

Zaznacz opcje ,Ustaw ten wyswietlacz jako gtéwny” w menu ,Wiele ekranéw”.
Upewnij sie, ze w menu ,Rozdzielczo$¢” wybrano rozdzielczos¢ zalecana.
Aby zmieni¢ rozmiar tekstu i ikon, wybierz wartos¢ powiekszenia w menu
.Skalowanie”.

Windows 8.1 / Windows 7

*W systemie Windows 8.1 kliknij kafelek ,Pulpit” w menu startowym, aby przejs¢ do
widoku pulpitu.

1.

Kliknij prawym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu na pulpicie poza
ikonami.

Z wyswietlonego menu kontekstowego wybierz opcje ,Rozdzielczos¢ ekranu”.
Jesli do komputera podtaczonych jest kilka wyswietlaczy, w tym laptop,
wybierz opcje ,Rozszerz te ekrany” z rozwijanej listy ,Wiele ekranow”, a
nastepnie kliknij ,Zastosuj". Gdy pojawi sie okno z prosba o potwierdzenie,
kliknij ,Zachowaj zmiany".

Wybierz monitor z menu ,Ekran”, zaznacz opcje ,Ustaw ten wyswietlacz jako
gtowny”, a nastepnie kliknij ,Zastosu;j".

Upewnij sie, ze w menu ,Rozdzielczo$¢” wybrano rozdzielczos¢ zalecana.

Aby zmieni¢ rozmiar tekstu i ikon, kliknij ,Zmien wielkos¢ tekstu i innych
elementow”, wybierz odpowiedni rozmiar i kliknij ,Zastosu;j".
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Mac OS

1. Wybierz z menu opcje ,Preferencje Systemowe”.

2. W oknie dialogowym wybierz opcje ,Monitory".

3. Jedli do komputera podtagczonych jest kilka wyswietlaczy, w tym laptop, wejdz
w zaktadke ,Rozmieszczenie” i upewnij sig, ze funkcja ,Klonuj ekran” jest
odznaczona. Jesli jest zaznaczona, odznacz ja.

4. Wejdz w zaktadke ,Monitor” i w polu ,Rozdzielczos¢” wybierz opcje ,Domysine
dla monitora”. Zamknij menu ,Preferencje Systemowe". Jesli do komputera
podtgczonych jest kilka wyswietlaczy, w tym laptop, zmien ustawienia dla
kazdego wyswietlacza.

5. Aby ustawi¢ inna rozdzielczos$¢, zaznacz opcje ,Skalowana”, wybierz
rozdzielczosc z listy i zamknij okno.
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Rozdziat 2 - Podstawowa konfiguracja monitora

W tym rozdziale opisano podstawowe ustawienia, ktore mozna zmieni¢ za pomoca
przyciskdw sterujgcych znajdujacych sie z przodu monitora.

Informacje o zaawansowanych ustawieniach i sposobie ich regulacji znajduja sie w
rozdziale 4 (,Zaawansowana konfiguracja monitora” na str. 25).

2.1 Regulacja przyciskami

1. Wyswietlanie menu z opisami
1. Nacisnij dowolny przycisk poza O,
Nad przyciskami pojawig sie ich opisy.

=2 5

2. Zmiana ustawien
1. Nacisnij wybrany przycisk.
Pojawi sie menu danego ustawienia.

2. Wyreguluj wybrane ustawienie za pomoca przyciskow i wybierz , aby
zatwierdzi¢ zmiany.

3. Zamykanie menu z opisami
1. Wybierz , aby zamkna¢ menu.

Informacja

Opisy przyciskow roznig sie w zaleznosci od wybranego menu lub statusu.
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¢ lkony wyswietlane nad przyciskami

lkona

Opis

Zmiana sygnatu wejsciowego

Zmiana trybu wyswietlania

Uruchomienie funkcji przypisanej do programowalnego
przycisku F1

Uruchomienie funkgji przypisanej do programowalnego
przycisku F2

Otworzenie menu ustawien

Powrét do poprzedniego ekranu

Nawigacja kursorem

Potwierdzenie wyboru

v
ERgEE B G

Witaczanie i wytgczanie zasilania monitora

2.2 Zmiana sygnatu wejsciowego

W przypadku, gdy dostepnych jest kilka sygnatow wejsciowych, uzytkownik moze

zmienic¢ zrodto obrazu wyswietlanego na ekranie.

Nacisnij dowolny przycisk i wybierz E a nastepnie przetaczaj sie miedzy sygnatami

wejsciowymi za pomoca przycisku = IS przyciskow .

H [
' :
i ! v
' ]

DisplayPort

Ll (| US8-G
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2.3 Zmiana trybu wyswietlania (Color Mode)

Monitor oferuje predefiniowane tryby wyswietlania odpowiednie do réznych
zastosowan. Biezacy tryb mozna w kazdej chwili zmieni¢, aby dopasowac go do

wyswietlanej tresci.

Nacisnij dowolny przycisk i wybierz E a nastepnie przetaczaj sie miedzy trybami
wyswietlania za pomoca przycisku & ub przyciskow .

o Tryby wyswietlania

1-User
I-dobeBRGE

Tryb Zastosowanie
Tryby Regulacja koloréw przy pomocy menu ustawien. W tym
standardowe celu mozna uzy¢ rébwniez oprogramowania
ColorNavigator 7.
User Umozliwia wprowadzenie wiasnych ustawien.
Zapewnia zgodnos¢ koloréw z urzadzeniami
Adobe®RGB pefyferyjnyr%i Adobe ® RGB. i
<RGB Zapewnia zgodno$¢ kolorow z urzadzeniami
peryferyjnymi sRGB.
Tryby Regulacja koloréw przy pomocy oprogramowania
zaawansowane ColorNavigator 7.
(CAL) CAL1 Wyswietla obraz z ustawieniami dopasowanymi za
CAL2 pomoca programu ColorNavigator 7.
CAL3 Informacja
CAL4
CALS W ustawieniach domysinych tryby CAL2-CAL7 sa
CALG wytagczone.
CAL7
Informacja

e Oprogramowanie ColorNavigator 7 pozwala ustawic tryby zaawansowane
(CAL1-CAL7). Tych trybow nie da sie zmieni¢ w menu ustawien monitora.

e Tryb wyswietlania mozna ustawi¢ osobno dla kazdego sygnatu wejsciowego.

e Mozliwe jest wytgczenie poszczegolnych trybow. Szczegotowe informacje na
ten temat znajduja sie w sekgji ,Mode Skip"” na str. 37.
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Rozdziat 3 - Programowalne przyciski

Uzytkownik moze przypisac najczesciej uzywane funkcje do programowalnych
przyciskow z przodu monitora. W ponizszym rozdziale wyjasniono, jak
zaprogramowac przyciski i jak z nich korzystac.

3.1 Podstawowe operacje

1. Wyswietlanie menu z opisami
1. Nacisnij dowolny przycisk poza O,
Nad przyciskami pojawia sie ich opisy.

4
=
[l
Il
©

2]

2. Uruchomienie funkgji
1. Nacisnij przycisk &= [ub .

Funkcja przypisana do nacisnietego przycisku zostanie uruchomiona.

Informacja

Jesli do przycisku nie jest przypisana zadna funkcja, po jego nacisnieciu pojawi sie
menu umozliwiajace konfiguracje tego przycisku.



3.2 Programowanie przycisku

1. Wyswietlanie menu z opisami
1. Nacisnij dowolny przycisk poza O,
Nad przyciskami pojawig sie ich opisy.

2. Zmiana ustawien
1. Nacisnij przycisk E
Pojawi sie menu ustawien.

Color

Screen
Preferences
Languages
Infarmation

2. Uzyj przyciskow , aby przejs¢ do menu ,Preferences”, a nastepnie
nacisnij .

Pojawi sie menu ,Preferences”.

Menu Rotation

)
Power Save ]
Indicator ]
Beep ]
Input Skip

Mods Skip

Custom Key

USB Selection

Monitor Reset

3. Uzyj przyciskdéw , aby przejs¢ do menu ,Custom Key”, a nastepnie
nacisnij .
Pojawi sie menu ,Custom Key.”

m Key

[ Brightness ]
[ Prev. Color Mode ]
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4. Uzyj przyciskow , aby wybrac przycisk, ktory chcesz zaprogramowad, a

nastepnie nacisnij .

Pojawi sie menu konfiguracji przycisku.

F1
0ff

Brightness
Prev. Color Mode
Infarmatian

5. Uzyj przyciskéw , aby wybrac funkcje, ktéra ma zostac przypisana do

przycisku, a nastepnie nacisnij .
Funkcja zostanie przypisana do przycisku.

3. Zamykanie menu

1. Kilkukrotnie nacisnij przycisk .

Menu ustawien zostanie zamkniete.

e Funkgcje, ktore mozna przypisa¢ do programowalnych przyciskow

Funkcja Opis
Off Blokada programowalnych przyciskéw
Brightness Regulacja jasnosci (zobacz str. 30)

Prev. Color Mode

Powrdét do poprzedniego trybu wyswietlania, np. aby sprawdzi¢ roznice
miedzy dwoma trybami

Information

Informacje o sygnale wejsciowym i kolorach
Przyktad:

DisplayPort (User)

2560 X 1440 B0.00Hz 8hbit

RGB Full Range

Informacja
Aby zobaczy¢ informacje o monitorze, wejdz w menu ustawien i wybierz
opcje ,Information” (zobacz str. 39).
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Rozdziat 4 - Zaawansowana konfiguracja monitora

W tym rozdziale opisano zaawansowane ustawienia monitora i sposdb ich regulagcji
przy pomocy menu ustawien.

Informacje o podstawowych ustawieniach i sposobie ich regulacji znajduja sie w
rozdziale 2 (,Podstawowa konfiguracja monitora” na str. 19).

4.1 Nawigacja menu ustawien
1. Widok menu

1. Nacisnij dowolny przycisk poza O,
Pojawi sie menu z opisami.

il N\

—_—

2. Nacisnij przycisk El
Pojawi sie menu ustawien.

lolorEdge (52731
Galor
Screen
Preferences

Languages
Information
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2. Zmiana ustawien

1. Wybierz menu za pomoca przyciskdéw , a nastepnie nacisnij .
Pojawi sie osobne menu.

Golor Mode User
Brightness 100cd/m2
Temperature BBO0K

[
[

amma [ 2.7
[

Golar Gamut Native
Advanced Settings

Reset

2. Wybierz pozycje za pomoca przyciskéw , a nastepnie nacisnij .
Pojawi sie menu danego ustawienia.

Brightness

120cd/m2

<. 4 >

3. Wyreguluj wybrane ustawienie za pomoca przyciskow i wybierz ,
aby zatwierdzi¢ zmiany.

Pojawi sie osobne menu.

Wybranie przycisku B&d podczas regulacji anuluje wprowadzone zmiany i
przywraca poprzedni stan ustawien.

3. Zamkniecie menu
1. Wybierz .
Pojawi sie menu ustawien.
2. Wybierz .

Menu ustawien zostanie zamkniete.

Informacja

Opisy przyciskdéw roznia sie w zaleznosci od wybranego menu lub statusu.
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4.2 Funkcje menu ustawien

e Signal (sygnat)

To menu pozwala skonfigurowaé zaawansowane ustawienia sygnatu wejsciowego,
takie jak format koloréw i zakres wejsciowy.

Signal CHOMI)
Input Calor Format [
YUV Color Matrix [

HOMI Settings

[

10bit

HOMI Settings
Neise Redustion (

Funkcja Zakres regulacji Opis
Input Color Format Auto Ta funkcja pozwala okresli¢ format koloréw dla
Yuv™ sygnatu wejsciowego. Uzyj jej, jesli kolory nie
YUV 4:2:27 wyswietlaja sie poprawnie. Z reguty dla tego
YUV 4:4:47 ustawienia wystarczy wybra¢ opcje ,Auto”.
RGB .
Informacja
Formatu koloréw nie da sie ustawi¢ dla
sygnatu wejsciowego DVI.
YUV Color Matrix Auto Ta funkcja pozwala ustawic¢ format YUV dla
BT.601 sygnatu wejsciowego. Uzyj jej, jesli obraz
BT.709 wyglada nieprawidtowo z powodu probleméw
BT.2020 Z sygnatem wejsciowym.

Informacja

Formatu YUV nie da sie ustawic¢ dla sygnatu
wejsciowego DVI.
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Input Range

Auto™

Full

Limited (109%
White)

Limited

W zaleznosci od komputera poziomy bieli i
czerni dla wyjsciowego sygnatu wideo moga
by¢ ograniczone. W takim przypadku czern
bedzie wyblakta, a biel sprana, co poskutkuje
wyswietlaniem obrazéw z mniejszym
kontrastem. Zakres wyjsciowy takich sygnatow
mozna zwiekszy¢, aby dopasowac go do
rzeczywistego kontrastu monitora.

e ,Auto”: Automatycznie identyfikuje
zakres jasnosci sygnatu wejsciowego i
dopasowuje do niego wyswietlany
obraz.

e Full": Nie rozszerza zakresu sygnatu
wejsciowego.

e  Limited (109% White)": Rozszerza
zakres sygnatu wejsciowego z 16-254
(10-bitowy: 64-1019) do 0-255 (10-
bitowy: 0-1023) i wyswietla obraz.

e Limited”: Rozszerza zakres sygnatu
wejsciowego z 16-235 (10-bitowy: 64-
940) do 0-255 (10-bitowy: 0-1023) i
wyswietla obraz.

HDMI
Settings

Noise
Reduction

On
Off

Redukuje niewielkie szumy pojawiajace sie w
ciemnych partiach obrazu.

Informacja

e Funkcja dostepna wytacznie dla sygnatu
wejsciowego HDMI.

e Uzycie tej funkcji moze skutkowac
pogorszeniem jakosci obrazéw o duzym
poziomie szczegdtowosci.
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Signal Information

Ta funkcja pozwala sprawdzi¢ nastepujace
informacje o sygnale wejsciowym:

Rozdzielczos¢

Pionowa czestotliwos¢ odswiezania
Zakres wejsciowy

Format koloréw

Gtebia koloréow

Kolorymetria

ok wn =

Signal (HOMI)
Input Color Format [ Auto
YUV Golor Matrix [
Input Range [
HDMI Settings
1
3
4
6
Informacja

W przypadku niektorych sygnatow
wejsciowych nie wszystkie informacje beda
wyswietlane.

*1 Opcja dostepna tylko, jesli ztacze DisplayPort lub USB-C dostarcza informacji o sygnale

wejsciowym.

*2 Opcja dostepna tylko, jesli ztacze HDMI dostarcza informacji o sygnale wejsciowym.

*3 Opcja niedostepna, gdy ztacze DVI odbiera sygnat wejsciowy.
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e Color (kolor)

W standardowych trybach wyswietlania (User / Adobe®RGB / sRGB) mozliwa jest
zmiana ustawien barwnych.

Brightness 100cd/m2 1
Temperature G500K ]
]
]

Saturation
Gamut Clipping
Gamma 2.2 Gain

il Native

6 Colors

Advanced Settings

Uwaga

Ten sam obraz ogladany na réznych monitorach moze wygladac inaczej ze wzgledu
na indywidualne wtasciwosci wyswietlaczy. Kolory na monitorach nalezy wiec
dopasowywac wzrokowo.

Informacja
Wartoéci podane w kandelach na metr kwadratowy (cd/m?) i Kelvinach (K) sg
wytacznie pogladowe.

Funkcja Zakres regulacji Opis
Color Mode User Wybierz tryb w zaleznosci od

Adobe ® RGB przeznaczenia monitora.
SRGB Informacja
CAL1
CAL2 e Szczegotowe informacje na temat
CAL3 zmiany trybu wyswietlania znajduja
CAL4 sie w sekgji ,2.3 Zmiana trybu
CAL5 wyswietlania (Color Mode)” na str.
CAL6 16.
CAL7 e W ustawieniach domyslnych tryby

CAL2-CAL7 sg wytagczone. Aby je
wiaczy¢, zobacz sekcje ,Mode Skip”

na str. 37.
Brightness (jasnosc) Od 40 cd/m? do | Regulacja dokonywana jest poprzez
400 cd/m? zmiane jasnosci lamp podswietlajacych
matryce.
Informacja

Jesdli wybrana wartos¢ wyswietla sie na
fioletowo, oznacza to, ze jest
nieprawidtowa. Zmien ja na inna.
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Temperature (temperatura)

Native

4000 K- 10000
K

D50

D65

User

Dopasuj temperature barwowa ekranu.

Temperatura barwowa wyraza
chromatycznos¢ bieli. Jej wartosé
podawana jest w stopniach Kelvina. Obraz
jest wyswietlany z przesunieciem w
kierunku barwy czerwonej przy niskich
wartosciach i z przesunieciem w kierunku
barwy niebieskiej przy wysokich
wartosciach.

Wartos¢ temperatury barwowej mozna
okresli¢ ze skokiem 100 K lub tez wybrac
temperature barwowa zgodng z danym
standardem.

Informacja

e Po wybraniu opgji ,Native” obraz
jest wyswietlany w temperaturze
barwowej predefiniowanej dla
monitora (Gain: 100% dla kazdego
kanatu RGB).

e Ustawienie ,Gain” (wzmocnienie)
umozliwia bardziej zaawansowana
regulacje. Po zmianie ustawienia
,Gain” temperatura barwowa
przetacza sie do opgji ,User”.

e Dla kazdej temperatury barwowej
ustawione sg predefiniowane
wartosci wzmocnienia.

Gamma

1,6-2,7
sRGB

Dopasuj krzywa gamma.

Poziom jasnosci monitora rézni sie w
zaleznosci od sygnatu wejsciowego, ale te
roznice nie sg do niego proporcjonalne.
Aby zachowa¢ réwnowage miedzy
sygnatem wejsciowym i jasnoscia
monitora, nalezy przeprowadzi¢ tzw.
korekcje krzywej gamma.

Uzytkownik moze samodzielnie ustawic¢
krzywa gamma lub wybra¢ krzywa zgodna
z danym standardem.
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Color Gamut

Native
Adobe®RGB
sRGB

Wybierz zakres reprodukgji kolorow
(gamut).

Gamut to zakres odtwarzanych koloréw.
Zdefiniowanych jest kilka standardéw.

Informacja

e Jesli wybrano opcje ,Native”,
wyswietlany jest oryginalny gamut
monitora.

e Monitor moze odtwarzac kolory z
okreslonego gamutu znajdujace sie
poza jego zakresem wyswietlania.
Szczegdtowe informacje na ten
temat znajduja sie w sekgji ,Gamut
Clipping” na str. 33.

Advanced
Settings

Hue (odcien)

-100 do 100

Dopasuj odcienie.
Informacja

Ta funkcja moze uniemozliwi¢ wyswietlenie
niektorych gradacji koloréw.

Saturation
(nasycenie)

-100 do 100

Dopasuj nasycenie kolorow.
Informacja

e Ta funkcja moze uniemozliwi¢
wyswietlenie niektorych gradagji
koloréw.

e Ustawienie wartosci minimalnej (-
100) spowoduje wyswietlanie
obrazéw w kolorach
monochromatycznych.
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Gamut On Monitor moze odtwarza¢ kolory z
Clipping Off okreslonego gamutu znajdujace sie poza
jego zakresem wyswietlania.
e On:
Kolory znajdujace sie w
zakresie wyswietlanym przez
monitor beda odtwarzane
zgodnie z danym
standardem. Kolory znajdujace sie poza
tym zakresem beda nasycone.
o Off
Wiernos¢ odtwarzania
kolorow jest poswiecona na
rzecz reprodukcji ptynnych
gradacji.
Gamut koloréw osiggalny dla monitora
Gamut koloréw zdefiniowany dla standardu
= == == Gamut koloréw wyswietlany na ekranie
Informacja

e Diagramy pokazane powyzej sa
wytacznie pogladowe i nie
przedstawiaja rzeczywistego
gamutu monitora.

e Jesli dla ustawienia ,Color gamut”
wybrano opcje ,Native”, funkcja
clipping jest niedostepna (zobacz
str. 32).

Gain 0-2000 Wzmocnienie oznacza poziom jasnosci

(wzmocnienie)

barw podstawowych (czerwonego,
zielonego i niebieskiego). Regulacja
wzmocnienia umozliwia zmiane odcienia
bieli.

Informacja

e Ta funkcja moze uniemozliwi¢
wyswietlenie niektorych gradacji
koloréw.

e Wartos$¢ wzmocnienia zmienia sie w
zaleznosci od temperatury
barwowej.

e Po zmianie ustawienia ,Gain”
temperatura barwowa przetacza sie
do opgji ,User".
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6 Colors

-100 do 100 Warto$¢ odcienia, nasycenia i jasnosci

(niezalezna mozna dopasowac dla nastepujacych
regulacja 6 koloréw: magenta, czerwony, zotty,
koloréw) zielony, cyjan, niebieski.
Reset OK Przywro¢ domysine ustawienia barwne dla
Cancel biezgcego trybu wyswietlania.

¢ Screen (ekran)

Ta funkcja pozwala skonfigurowa¢ rozmiar wyswietlanego obrazu.

Picture Expansion

Aspect Ratio

]

Funkcja | Zakres regulacji Opis
Picture Auto Mozliwa jest zmiana rozmiaru obrazu wyswietlanego na
Expansion | Full Screen ekranie.
Aspect Ratio e ,Auto”
Dot by Dot Monitor automatycznie dopasowuje rozmiar ekranu w

zaleznosci od odbieranych z komputera danych o proporcjach
i rozdzielczosci (tylko dla sygnatu HDMI).

e Full Screen”
Obrazy sa wyswietlane na catej powierzchni ekranu. Proporcje
nie sg zachowywane, dlatego w niektorych przypadkach
obrazy moga by¢ znieksztatcone.

e ,Aspect Ratio”
Obrazy sg powiekszane na caty ekran z zachowaniem
proporgji, w zwigzku z czym w niektorych przypadkach czes¢
obrazu moze by¢ niewidoczna.

e Dot by Dot"
Obrazy sa wyswietlane w rozdzielczosci lub rozmiarze
okreslonym dla danego sygnatu wejsciowego.

Przyktadowe ustawienia:

Full Screen Aspect Ratio Dot by Dot (sygnat wejsciowy)

o:l s
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e Preferences (ustawienia ulubione)

Ta funkcja pozwala skonfigurowac ustawienia monitora w zaleznosci od osobistych

potrzeb i preferenc;ji.

Preferences

Menu Rotation
Powsr Save
Indicator

Beep

Input Skip
Mode Skip
Custom Key
USB Selection
Monitor Reset

Funkcja

Zakres regulacji

Opis

Menu Rotation

OO
90°

Umozliwia zmiane pozycji menu ustawien,
aby dopasowac ja do pozycji monitora.

Informacja

¢ Do korzystania z monitora w trybie
portretowym potrzebna jest karta

graficzna umozliwiajaca obrét obrazu o

90°. Po przestawieniu monitora w tryb
portretowy ustawienia karty graficznej

nalezy zmieni¢, stosujac sie do polecen

zawartych w jej instrukgji obstugi.

e Aby pracowac w trybie portretowym,
ustaw ekran na maksymalnej
wysokosci, a nastepnie nachyl odchyl
go do tytu i obroc.
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Power Save

On
Off

Monitor mozna skonfigurowac tak, aby
przetaczat sie w tryb oszczedzania energii w
zaleznosci od stanu komputera.

Monitor przetaczy sie w tryb oszczedzania
energii ok. 15 sekund po utracie sygnatu
wejsciowego. Po przetaczeniu w tryb
oszczedzania energii obraz nie bedzie
wyswietlany.

Wyijscie z trybu oszczedzania enerqii

Jesli monitor na nowo otrzyma sygnat
wejsciowy, automatycznie wyjdzie z trybu
oszczedzania energii i przywroci normalne
wyswietlanie obrazu.

Informacja

e Monitor wyswietla komunikat na 5
sekund przed przejsciem w tryb
oszczedzania energii.

e Gdy nie uzywasz monitora, wytacz
gtébwny przetacznik zasilania.

e Gdy monitor znajduje sie w trybie
oszczedzania energii, urzadzenia
podtaczone przez port USB
downstream dziatajg bez zaktécen.
Pobér mocy monitora w trybie
oszczedzania energii zalezy wiec od
podtaczonych urzadzen.

Indicator

Off
1-7

Umozliwia regulacje jasnosci kontrolki
zasilania i przyciskow sterujacych swiecacych
podczas pracy monitora. (Ustawienie
domyslne: 4)

Beep

On
Off

Umozliwia wytaczenie sygnatu dzwiekowego
styszalnego po kazdorazowym nacisnieciu
przycisku.

Input Skip

Skip

Umozliwia pomijanie nieuzywanych sygnatow
wejsciowych podczas przetaczania sie miedzy
sygnatami.
Informacja

Nie wszystkie sygnaty wejsciowe moga by¢
pominiete.
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Mode Skip Skip Umozliwia pomijanie nieuzywanych trybow
- wyswietlania (np. aby uniknaé
przypadkowego przetaczenia monitora w
niepozadany tryb pracy).
Informacja
Nie wszystkie tryby moga by¢ pomijane.
Custom | [F1] Off Umozliwia przypisanie funkcji do przyciskow
Key [F2] Brightness [F111 [F2].
Prev. Color Mode .
. Informacja
Information

e Domyslnie przypisane funkcje to
.Brightness” dla przycisku [F1] i ,Prev.
Color Mode" dla przycisku [F2].

e Szczegotowe informacje na temat
programowalnych przyciskow znajduja
sie w rozdziale 3.
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USB DVI
Selection | HDMI
DisplayPort
USB-C

USB-1 (USB-C)
USB-2

Gdy do monitora podtaczone sg dwa
komputery, mozliwe jest powigzanie sygnatu
wejsciowego z portem USB upstream. Dzieki
temu porty USB beda sie automatycznie
przetaczaty wraz z sygnatem wejsciowym. W
przypadku kalibracji jednego monitora z
dwdch komputerow zmiana kabli USB nie jest
konieczna. Mozliwe jest rowniez podtaczenie
do monitora urzadzen USB, takich jak mysz
czy klawiatura, i korzystanie z nich na dwdch
komputerach. Ustawienia domysine zalezg od
sygnatu wejsciowego.

Sygnat wejsciowy Ustawienie
domysine
DVI, HDMI, USB-2
DisplayPort
USB-C USB-1 (USB-Q)
Informacja

¢ Nie nalezy zmienia¢ ustawien, gdy do
monitora podtaczone jest urzadzenie
pamieci masowej, np. pamie¢ USB. W
przeciwnym razie dane moga zostac
utracone lub uszkodzone.

¢ Nie ma mozliwosci zmiany uktadu
klawiatury.

e Port USB downstream dziata z
komputerem, ktérego sygnat wyswietla
sie w danym momencie na monitorze.

Monitor Reset

OK
Cancel

Mozliwe jest przywrdcenie domysinych
wartosci wszystkich ustawien poza
ustawieniami menu ,Administrator Settings” i
ustawieniem ,USB Selection” w menu
.Preferences”.
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e Languages (jezyki)
Ta funkcja pozwala wybrac jezyk menu oraz komunikatéw.

Dostepny zakres regulacji

Angielski, niemiecki, francuski, hiszpanski, wtoski, szwedzki, japonski, chinski
uproszczony, chinski tradycyjny

Languages

Deutsch
Francais

Espafiol

Italiano
Svenska
B+
sz ashd
S

¢ Information (informacje)

Ta funkcja pozwala sprawdzi¢ informacje o monitorze (nazwa produktu, numer
seryjny, wersja firmware'u, czas pracy) oraz o sygnale wejsciowym.

Przyktad:

Information
ColorEdge C52731 §/N: 00000001
Version 10000-10000-10000
Usage Time Ch) i

HOMI

2560 X 1440
fH: 43,96 khHz
fv: 29.95 Hz
f0: 146.2 MHz
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Rozdziat 5 - Ustawienia administratora (menu
~Administrator Settings”)

W tym rozdziale opisano proces konfiguracji monitora przy pomocy menu
+~Administrator Settings”.

5.1 Nawigacja menu , Administrator Settings”

1. Widok menu

1. Nacisnij przycisk O, aby wytaczy¢ monitor.
2. Naciskajac przycisk znajdujacy sie z lewej strony, nacisnij i przytrzymaj

przycisk o przez co najmniej 2 sekundy, aby wtgczy¢ monitor.

[NANENAEN]
Pojawi sie menu ,Administrator Settings”.

Administrator 3Sattings
Auto Input Detection [ 0ff
On-Screen Logo On

Information Display Off

On
Uniformity

Compatibility Moda
DUE Priaority
Signal Format
Aoply

1

[ 1

[ 1

Kev Lock [ Off 1
[ 1

[ 1

2. Zmiana ustawien

1. Wybierz ustawienie za pomocg przyciskow i wybierz .
Pojawi sie osobne menu.

On-Screen Lozo

On

40



2. Wybierz pozycje za pomoca przyciskow i wybierz .

Pojawi sie menu ,Administrator Settings".

3. Zatwierdzenie zmian i zamkniecie menu

1. Wybierz ,Apply”, a nastepnie .

Ustawienia zostang zmienione, a menu ,Administrator Settings” zostanie

zamkniete.

5.2 Funkcje menu ,,Administrator Settings”

Administrator Settings

Aute Input Detection
Un=Soreen Logo
Information Display
Key Lock
Compatibility Mode

(] 0
Signal Format

[

[
[
[
[
[

Off

On

0ff

0ff

On
Uniformity

Signal Format

I | [ Dual Link

HOMI [ RGB

DisplayPort [ RGB
[

USB-G Normal

Funkcja

Zakres regulacji

Opis

Auto Input Detection

Off
On

Gdy ta funkcja jest wiaczona (,On"), monitor
automatycznie rozpoznaje ztacze, z ktérego
pochodzi sygnat wejsciowy i wyswietla obraz.
Gdy sygnat zostanie utracony, monitor
automatycznie wyswietli obraz z innego
dostepnego zrodta sygnatu.

Po wytaczeniu tej funkgji (,Off") monitor
odbiera sygnat wytacznie ze ztgcza wskazanego
za pomoca znajdujacego sie z przodu monitora

przycisku .

On-Screen Logo

On
Off

Po wtgczeniu monitora na ekranie pojawia sie
logo EIZO. Po wybraniu ustawienia ,Off" logo
nie bedzie sie wyswietlac.
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Information Display

Off
On

Gdy ta funkcja jest wiaczona (,0On"), po zmianie
sygnatu lub trybu wyswietlania na ekranie
pokazuja sie nastepujace informacje:

e Rozdzielczos¢

e Pionowa czestotliwos¢ odswiezania

e Zakres wejsciowy

e Format koloru

e Glebia koloréow
Po wytaczeniu tej funkgji (,Off") informacje te
nie beda sie wyswietlac.

Key Lock

Off
Menu
All

Przyciski znajdujace sie z przodu monitora
mozna zablokowac, aby zapobiec zmianie
ustawien.

o ,Off" (ustawienie domysine)
Wszystkie przycisk dziataja normalnie.

e ,Menu”
Blokuje przycisk E .

e A"
Blokuje wszystkie przyciski poza przyciskiem
zasilania.

Compatibility Mode

Off
On

Wiacz te funkcje (,On"), jesli pojawiaja sie
ponizsze problemy:
e Wiaczenie zasilania monitora lub wyjscie
z trybu oszczedzania energii powoduje
przesuniecie okien i ikon.
e Funkcja oszczedzania energii w
komputerze nie dziata prawidtowo.

DUE Priority

Brightness
Uniformity

Monitor wyposazono w technologie DUE
(Digital Uniformity Equalizer), zapewniajaca
rownomierne wyswietlanie obrazu. W ramach
tej funkcji dostepne sg dwa ustawienia:

e Brightness” — pierwszenstwo ma
wysoka jasnosc¢ i wysoki kontrast obrazu.

e ,Uniformity” — pierwszenstwo ma
rownomierno$¢ obrazu.

Informacja

W przypadku zmiany ustawienia DUE nalezy
przeprowadzi¢ ponownga kalibracje monitora.

Signal | DVI
Format

Single Link
Dual Link

HDMI

RGB/YUV, RGB

DisplayPort

RGB/YUV, RGB

USB-C

Normal
Extra

Umozliwia zmiane rodzaju sygnatu
wyswietlanego przez monitor. Zmien to
ustawienie, jesli sygnat wejsciowy nie wyswietla
sie lub wyswietla sie nieprawidtowo.
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Rozdziat 6 — Rozwigzywanie problemow

6.1 Brak obrazu

Problem

Mozliwe przyczyny i rozwigzania

1. Brak obrazu
Kontrolka zasilania sie nie
Swieci.

e Upewnij sie, czy kabel zasilajacy jest poprawnie
podtaczony.

e Wiacz gtowny wiacznik zasilania z tytu monitora.

e Nacisnij przycisk O,

e Wytacz gtdbwne zrodto zasilania i wigcz je ponownie za
kilka minut.

Kontrolka zasilania Swieci
sie na biato.

Zwieksz wartos¢ ustawien ,Brightness” lub ,Gain” w menu
ustawien (zobacz ,Color” na str. 30).

Kontrolka zasilania swieci
sie na pomaranczowo.

e Zmien zrédto sygnatu wejsciowego.

e Sprébuj wykonac operacje myszka lub na klawiaturze.
e Upewnij sie, czy komputer jest wtgczony.

e Wylacz gtdwne zrodto zasilania i wiacz je ponownie.

Kontrolka zasilania miga na
biato i pomaranczowo.

Problem dotyczy urzadzenia podtagczonego przez ztacze
DisplayPort lub USB-C. Podtacz je za pomoca kabla
sygnatowego wskazanego przez EIZO, a nastepnie wytacz i
wigcz monitor.

2. Wyswietla sie
komunikat o btedzie.

Ten komunikat pojawia sie w sytuacji, gdy sygnat wejsciowy
nie wyswietla sie poprawnie pomimo prawidtowego
funkcjonowania monitora.

Komunikat pojawia sie, gdy
monitor nie odbiera
sygnatu.

Przyktad:

DisplayPort

No Signal

e Niektére komputery nie przesytaja sygnatu natychmiast
po wtaczeniu — w takiej sytuacji na ekranie moze
pojawic sie komunikat ,No Signal” (brak sygnatu).

e Upewnij sie, czy komputer jest wtgczony.

e Upewnij sie, czy kabel sygnatowy jest poprawnie
podtaczony.

e Zmien sygnat wejsciowy.

e Wylacz gtdbwne zrodto zasilania i wiacz je ponownie.

e Zmien format sygnatu (,Signal Format”) w menu
~Administrator Settings” (zobacz ,Signal Format” na str.
42).

Komunikat informuje, ze
sygnat wejsciowy znajduje
sie poza okreslonym
zakresem czestotliwosci.

Przyktad:

e Upewnij sie, czy komputer zostat skonfigurowany pod
katem wymagan monitora dotyczacych rozdzielczosci i
czestotliwosci odswiezania pionowego (zobacz ,1.3
Obstugiwane rozdzielczosci” na str. 12).

e Zrestartuj komputer.

e Wybierz odpowiednie ustawienie, korzystajac z
narzedzia konfiguracyjnego karty graficznej. Szczegdty
znajdziesz w instrukcji obstugi karty graficzne;.
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Komunikat pojawia sie, gdy
komputer podfaczony do

ztgcza USB-C nie umozliwia
przesytania sygnatu wideo.

Przyktad:

USB-GC
OP Unsupported

Upewnij sie, ze do monitora podtaczony jest kabel
sygnatowy wskazany przez EIZO.

Sprawdz, czy port USB-C podtaczonego komputera
umozliwia przesytanie sygnatu wideo. Szczegdtowe
informacje uzyskasz od producenta urzadzenia.
Podtacz kabel DisplayPort, HDMI lub DVI.
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6.2 Problemy z wyswietlaniem

Problem

Mozliwe przyczyny i rozwigzania

1. Ekran jest zbyt jasny lub
zbyt ciemny.

Zmien wartos¢ ustawienia ,Brightness” w menu ustawien
(zobacz ,Color” na str. 30). Podswietlenie panelu LCD ma
ograniczong zywotnos¢. Jesli ekran ciemniegje lub zaczyna
migota¢, skontaktuj sie z lokalnym przedstawicielem EIZO.

2. Na ekranie pojawiaja sie
powidoki.

e Powstawanie powidokow jest cecha wszystkich
monitoréw LCD. Aby je ograniczy¢, nalezy unikac
wyswietlania jednego obrazu przez dtugi czas.

e Wiacz wygaszacz ekranu lub funkcje oszczedzania
energii, aby unikng¢ wyswietlania jednego obrazu przez
dtugi czas.

3. Na ekranie widaé
zielone, czerwone,
niebieskie, biate lub
nieSwiecace sie punkty.

Wynika to z wtasciwosci panelu LCD i nie jest wada produktu.

4. Na ekranie pojawiaja sa
zakiécenia lub
odksztatcenia.

Wyswietl biaty lub czarny obraz na catej powierzchni monitora
i zostaw go na dtuzszy okres czasu. Objawy moga ustapic.

5. Na ekranie pojawia sie
szum.

Podczas korzystania ze zrodta sygnatu zgodnego z HDCP
prawidtowe obrazy moga nie wyswietlac sie od razu.

6. Po wylaczeniu i
wiaczeniu monitora albo
wyjsciu z trybu
oszczedzania energii
potozenie okien i ikon
ulega zmianie.

W menu ,Administrator Settings” zmien ustawienie
.~Compatibility Mode” na ,On" (zobacz ,Compatibility Mode”
na str. 42).

7. Obraz wyswietla sie w
nieodpowiednich kolorach
(gdy monitor odbiera
sygnat HDMI, DisplayPort
lub USB-C).

e Zmien ustawienie ,Input Color Format” (zobacz ,Input
Color Format” na str. 27).

e W przypadku sygnatu wejsciowego HDMI zmien
ustawienie ,Signal Format” (zobacz ,Signal Format” na
str. 42).

8. Obraz nie wyswietla sie
na catej powierzchni
ekranu.

e Zmien ustawienie ,Picture Expansion” (zobacz ,Picture
Expansion” na str. 34).

e Zmien ustawienie ,Signal Format” (zobacz ,Signal
Format” na str. 42).

e Upewnij sie, czy wybrano zalecang rozdzielczos¢ (2560
x 1440). Szczegotowe informacje na ten temat
znajdziesz w instrukcji obstugi karty graficzne;.
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6.3 Inne

Problem

Mozliwe przyczyny i rozwigzania

1. Nie wyswietla sie¢ menu
ustawien / lista trybow.

Upewnij sie, czy blokada przyciskéw sterujacych nie jest
wiaczona (zobacz ,Key Lock” na str. 42).

Przyciski sterujace sa zablokowane, jesli monitor
wyswietla gtdwne okno programu ColorNavigator 7.
Zamknij program, aby uzy¢ przyciskow.

2. Urzadzenie zewnetrzne
nie rozpoznaje monitora
podtaczonego kablem
USB. / Peryferyjne
urzadzenie USB
podtaczone do monitora
nie dziata.

Upewnij sie, czy kabel USB jest poprawnie podtaczony
(zobacz ,7.5 Korzystanie z huba USB" na str. 53).
Sprawdz, czy wybrano odpowiedni port USB upstream
(zobacz ,USB Selection” na str. 38).

Uzyj innego portu USB komputera.

Uzyj innego portu USB monitora.

Zrestartuj komputer.

Jesli urzadzenia peryferyjne dziataja poprawnie, gdy sa
podtaczone bezposrednio do komputera, skontaktuj sie
z lokalnym przedstawicielem EIZO.

Upewnij sie, czy komputer i jego system operacyjny s3a
kompatybilne ze standardem USB (informacje o
kompatybilnosci USB poszczegdlnych urzadzen mozna
uzyskac¢ od ich producentow).

W zaleznosci od uzywanego portu USB 3.1 monitor
moze nie rozpoznawac¢ podtaczonych urzadzen USB.
Pobierz najnowsza wersje sterownika USB 3.1
udostepniong przez danego producenta lub uzyj portu
USB 2.0.

Jesli korzystasz z systemu Windows, sprawdz ustawienie
BIOS dla USB (szczegoty znajdziesz w instrukcji obstugi
komputera).

3. Brak dzwieku.

Ten monitor nie ma gtosnika.
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Rozdziat 7 - Informacje

7.1 Demontaz stopki

Stopke monitora mozna zdjac.

Uwaga
e Po odfaczeniu stopki od monitora nie ruszaj nig w gére i w dot, gdyz moze to
spowodowac obrazenia ciata lub uszkodzenie sprzetu.
e Monitor i stopka sa ciezkie, dlatego ich upuszczenie moze spowodowac
obrazenia ciata lub uszkodzenie sprzetu.

1. Poldz monitor na stabilnej powierzchni przykrytej miekkim materiatem.
Panel LCD powinien by¢ skierowany do dotu.

2. Zdejmij stopke.

Nacisnij i przytrzymaj przycisk blokujacy (1), mocno chwy¢ korpus stopki, a
nastepnie przesun stopke w kierunku podstawy (2).

Gdy blokada zwolni sig, podnies stopke do gory (3).
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7.2 Montaz opcjonalnego ramienia do monitora

Po zdemontowaniu stopki do monitora mozna zamocowac opcjonalne ramie lub inng
stopke. Lista modeli ramion i stopek pasujacych do monitora znajduje sie na stronie
http://www.eizoglobal.com.

Uwaga

Przy montazu ramienia lub stopki nalezy postepowac zgodnie z dotgczonymi
instrukcjami obstugi.

Jesli uzywasz ramienia lub stopki innego producenta, upewnij sie, ze dany
produkt jest zgodny ze standardem VESA i z podanymi ponizej wymaganiami.
Skorzystaj z wkretdw montazowych VESA dotaczonych do monitora.

- Odstepy miedzy otworami montazowymi: 100 x 100 mm

- Zewnetrzne wymiary mocowania VESA ramienia lub stopki: 122 x 122 mm lub
mniej

- Grubos¢ ptyty montazowej: 2,6 mm

- Nosnosc¢: waga monitora (bez stopki) oraz dodatkowego wyposazenia, np. kabli
Ramie lub stopka powinny umozliwiaC regulacje potozenia w nastepujacym
zakresie:

- Nachylenie w gore o 45°, w dét o 45°

Kable nalezy podtaczy¢ po zamontowaniu stopki lub ramienia.

Monitor oraz ramie lub stopka sg ciezkie i ich upuszczenie moze spowodowac
obrazenia ciata lub uszkodzenie sprzetu.

Aby ustawi¢ monitor w trybie pionowym (portretowym), obro¢ ekran o 90° w
kierunku zgodnym z ruchem wskazoéwek zegara.

Procedura montazu opcjonalnego ramienia lub stopki

1.

Przymocuj ramie lub stopke do monitora.

Przymocuj ramie lub stopke do monitora, uzywajac dotaczonych do urzadzenia
wkretow kompatybilnych ze standardem VESA.
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Procedura montazu oryginalnej stopki

1. Potdz monitor na stabilnej powierzchni przykrytej miekkim materiatem. Panel
LCD powinien by¢ skierowany do dotu.

2. Odkrec sruby mocujace i zdemontuj opcjonalne ramie lub stopke.

3. Zamontuj oryginalng stopke.
WSsun umieszczone na stopce wypustki w cztery kwadratowe otwory znajdujace
sie na tylnej scianie panelu (1) i przesun stopke w kierunku goérnej czesci
monitora, az ustyszysz klikniecie (2).
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7.3 Montaz i demontaz uchwytu na kable

W zestawie znajduje sie uchwyt pomagajacy uniknac splatania kabli podtagczonych do
monitora.

Procedura montazu uchwytu

1. Poprowadz kable przez srodek uchwytu.
2. Zamknij dolng czes$¢ uchwytu.

" 4
-

3. W16z uchwyt na kable do stopki monitora.

\

- —_—

Informacja

Uchwyt na kable mozna zamontowac prostopadle lub rownolegle do stopki monitora,
w zaleznosci od potrzeb.
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Procedura demontazu uchwytu

1. Zamknij dolng cze$¢ uchwytu.
2. Unies uchwyt i wysun go ze stopki.
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7.4 Podtaczanie kilku urzadzen zewnetrznych

Do monitora mozna podtaczy¢ kilka urzadzen zewnetrznych i przetagczac sie miedzy
nimi, aby zmienia¢ zrédto obrazu wyswietlanego na ekranie.

Przyktady potaczen:
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DI DD200DL{DVI-D - DVI-D) DI - frEEEE 1)
A e T
Homr
o T B =
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=0 B = ] - =
= ]
HDMI HH200HS(HDMI - HDMI) HDMI o far )
e
=
— - O 3 o ——
= = [ =00 ] = &=
® §=|.
DisplayPort PP200 (DisplayPort - DisplayPort) DisplayPort i [ __‘-—\
A —

= — Co—— @—QEE

USB Type-C CC20055 (USB Type-C - USB Type-C) USB Type-C T~ JEER \

Informacja

e Kazdorazowe nacisniecie przycisku El znajdujacego sie z przodu monitora,
powoduje zmiane sygnatu wejsciowego. Szczegotowe informacje na ten temat
znajduja sie w sekcji ,2.2 Zmiana sygnatu wejsciowego” na str. 20.

e Monitor automatycznie rozpoznaje ztacze odbierajgce sygnat wejsciowy i
wyswietla obraz na ekranie. Szczegotowe informacje na ten temat znajduja sie
w sekgji ,Auto Input Detection” na str. 41.

e W przypadku potaczen DVI uzywaj kabla Dual Link. Po podtgczeniu kabla
Single Link obraz moze nie wyswietlac sie w zalecanej rozdzielczosci.
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7.5 Korzystanie z huba USB

Monitor wyposazono w hub USB, ktory po podtaczeniu monitora do komputera
kompatybilnego z USB pozwala na podtaczenie urzadzen peryferyjnych USB.

Hub USB obstuguje zarowno kable USB (UU200SS), jak i kable USB-C (CC200SS).

Procedura podtaczenia

1. Potacz port USB downstream komputera z portem USB upstream monitora za
pomoca kabla USB.

Podtaczajac sie do portu USB upstream, uzyj kabla USB, natomiast podtaczajac
sie do ztgcza USB-C, wybierz kabel USB-C.

= — S
(B) e (=)
Hj&b/ Kabel USB (UU200SS) \—/
(= /N
&) = [m 2 mC]) - (&)
N i

Kabel USB-C (CC200SS)

Lokalizacje portu USB upstream monitora sprawdzisz w sekcji , Tyt” na str. 10.

2. Podtacz urzadzenie peryferyjne USB do portu USB downstream monitora.

Uwaga

e Monitor moze nie dziata¢ prawidtowo w zaleznosci od uzywanego komputera,
systemu operacyjnego i urzadzen peryferyjnych. Informacje o kompatybilnosci
USB urzadzen peryferyjnych mozna uzyskac u producentdw tych urzadzen.

e Ztacze USB-C monitora nie moze dziata¢ jako port USB downstream.

e Gdy monitor pracuje w trybie oszczedzania energii, urzadzenia podtgczone przez
port USB downstream beda normalnie dziata¢. W zwigzku z tym pobdr mocy
monitora bedzie sie réznit w zaleznosci od podtaczonych urzadzen (nawet w
trybie oszczedzania energii).

e Po wytaczeniu gtébwnego przetacznika zasilania urzadzenia podtaczone przez
port USB downstream nie beda dziatac.
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Informacja

Monitor jest kompatybilny ze standardem USB 3.1. Gen 1. Przy podtaczaniu urzadzen
obstugujacych standard USB 3.1 Gen 1 mozliwa jest szybka transmisja danych (tylko w
przypadku, gdy kabel USB stuzagcy do potaczenia komputera z urzadzeniem
peryferyjnym takze jest kompatybilny ze standardem USB 3.1 Gen 1).

7.6 Specyfikacja

Panel LCD Typ IPS (antyodblaskowy)
Podswietlenie LED z szerokim gamutem
Przekatna 68,5 cm (27,0")
Rozdzielczos¢ 2560 x 1440
Rozmiar wyswietlanego | 596,7 mm x 335,7 mm
obrazu
Rozmiar piksela 0,233 mm x 0,233 mm
Gestos¢ piksela 109 ppi
Liczba koloréw 10-bitowe: ok. 1073,74 min
Katy widzenia 178°, 178°
Kontrast (typowy) 1000:1 (gdy dla funkcji ,DUE Priority”
wybrano ustawienie ,Brightness”)
Czas reakgji (typowy) Black-white-black: 16 ms
Gray-to-gray: 10 ms
Gamut kolorow (typowy) | Odwzorowanie przestrzeni
Adobe®RGB: 99%
Sygnaty wideo | Wejscia sygnatowe USB-C (DisplayPort Alt Mode,

kompatybilne z HDCP 1.3) x 1,
DisplayPort (kompatybilne z HDCP
1.3) x 1, HDMI (kompatybilne z HDCP
1.4, Deep Colon™ x 1, DVI
(kompatybilne z HDCP 1.4) x 1

I Niekompatybilne z funkcjg HDMI
CEC.

Pozioma czestotliwosc
odswiezania

USB-C (DisplayPort Alt Mode): 26 kHz
do 89 kHz

DisplayPort: 26 kHz do 89 kHz

HDMI: 15 kHz do 89 kHz

DVI: 26 kHz do 89 kHz
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Pionowa czestotliwos¢
odswiezania

USB-C (DisplayPort Alt Mode): 23 Hz
do 61 Hz (w rozdzielczosci 720 x
400: 69 Hz do 71 Hz)

DisplayPort: 23 Hz do 61 Hz (w
rozdzielczosci 720 x 400: 69 Hz do 71
Hz)

HDMI: 23 Hz do 61 Hz (w
rozdzielczosci 720 x 400: 69 Hz do 71
Hz)

DVI: 23 Hz do 61 Hz (w rozdzielczosci
720 x 400: 69 Hz do 71 Hz)

Tryb synchronizacji
klatek

23,75 Hz do 30,5 Hz; 47,5 Hz do 61,0
Hz

Maksymalne taktowanie
piksela

242 MHz

USB

Port Upstream

USB-C (USB3.1 Gen1) x 1
USB-B (USB3.1 Gen1) x 1

Downstream

USB-A (USB3.1 Gen1) x 2
USB-A (USB2.0) x 2

Standard

USB 3.1 Gen 1
USB 2.0

Predkos¢ transmisji

5 Gb/s (super), 480 MB/s (high), 12
MB/s (full), 1,5 MB/s (low)

2 Port USB downstream (2.0) nie
obstuguje predkosci 5 Gb/s.

Prad Upstream

USB-C (USB3.1 Gen1): maks. 60 W

zasilajacy | pownstream

USB-A (USB3.1 Gen1): maks. 900 mA
na port

USB-A (USB2.0): maks. 500 mA na
port

Zasilanie

Zasilanie wejsciowe

100-240 VAC £10%, 50/60 Hz, 1,65 A
-0,75A)

Maksymalny pobér mocy

159 W lub mnigj

W trybie oszczedzania
energii

1,0 W lub mniej (gdy uzywane jest
tylko ztacze DisplayPort, dla
ustawienia ,Compatibility Mode”
wybrano opcje ,Off" i nie ma
podtgczonych urzadzen USB)
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W trybie standby

1,0 W lub mniej (gdy monitor nie
odbiera sygnatu wejsciowego, dla
ustawienia ,Compatibility Mode”
wybrano opcje ,Off" i nie ma
podtgczonych urzadzen USB)

srodowiskowe w
czasie dziatania

Specyfikacja Wymiary | Min. 638 mm x 404,71 mm x 265 mm (szer.
fizyczna wysokos¢ X wys. x gteb.) (nachylenie: 0°)
Maks. 638 mm x 570 mm x 269,1 mm (szer.
wysokos¢ X wys. x gteb.) (nachylenie: 35°)
Wymiary bez stopki 638 mm x 378,2 mm x 75 mm (szer. X
wys. X gteb.)
Waga Ok. 10,1 kg
Waga bez stopki Ok. 6,5 kg
Zakres regulacji 155 mm (nachylenie: 0°) / 145 mm
wysokosci (nachylenie: 35°)
Nachylenie 35°gora, 5° dot
Obrot 344°
Rotacja 90° (w prawo)
Wymagania Temperatura 0°C do 35°C

Wilgotnos¢ wzgledna

20-80% (bez kondensacji)

Cisnienie

540 hPa do 1060 hPa

Wymagania
srodowiskowe w
czasie
transportu i
przechowywania

Temperatura

-20°C do 60°C

Wilgotnos¢ wzgledna

10-90% (bez kondensacji)

Cisnienie

200 hPa do 1060 hPa

e Akcesoria

Najnowsze informacje o akcesoriach do monitorow EIZO znajduja sie na stronie
http://www.eizoglobal.com.
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Zatacznik

Znaki towarowe

HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface oraz logo HDMI sg znakami
towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi HDMI Licensing, LLC w Stanach
Zjednoczonych i innych krajach.

Logo DisplayPort Compliance oraz VESA sa zastrzezonymi znakami towarowymi
stowarzyszenia VESA (Video Electronics Standards Associations).

Logo SuperSpeed USB Trident jest zastrzezonym znakiem towarowym SS%>
USB Implementers Forum, Inc. )

Logo USB Power Delivery Trident s3 znakami towarowymi USB -SSQI
Implementers Forum, Inc. T

DICOM jest zastrzezonym znakiem towarowym National Electrical Manufacturers
Association dla standardéw odnoszacych sie do cyfrowego przesytania danych
medycznych.

Kensington i MicroSaver sg zastrzezonymi znakami towarowymi ACCO Brands
Corporation.

Thunderbolt jest znakiem towarowym Intel Corporation w Stanach Zjednoczonych i
innych krajach.

Microsoft i Windows sg zastrzezonymi znakami towarowymi Microsoft Corporation w
Stanach Zjednoczonych i innych krajach.

Adobe jest zastrzezonym znakiem towarowym Adobe Systems Incorporated w
Stanach Zjednoczonych i innych krajach.

Apple, macOS, Mac OS, OS X, Macintosh oraz ColorSync sg zastrzezonymi znakami
towarowymi Apple Inc.

EIZO, logo EIZO, ColorEdge, CuratOR, DuraVision, FlexScan, FORIS, RadiCS, RadiForce,
RadiNET, Raptor oraz ScreenManager sg zastrzezonymi znakami towarowymi EIZO
Corporation w Japonii i innych krajach.

ColorEdge Tablet Controller, ColorNavigator, EcoView NET, EIZO EasyPIX, EIZO
Monitor Configurator, EIZO ScreenSlicer, G-Ignition, i-Sound, Quick Color Match,
RadiLight, Re/Vue, SafeGuard, Screen Administrator, Screen InStyle, ScreenCleaner
oraz UniColor Pro sa znakami towarowymi EIZO Corporation.

Pozostate nazwy firm i produktow oraz logo sa znakami towarowymi lub
zastrzezonymi znakami towarowymi swoich witascicieli.
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Licencja

Znaki znajdujace sie na monitorze uzywajg bitmapowej czcionki zaprojektowanej
przez firme Ricoh Industrial Solutions Inc.

Copyright © 2019 EIZO Corporation. Wszystkie prawa zastrzezone.
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